REGULAMIN
SokQuiz

§ 1. Postanowienia ogolne

1. Organizatorem SokQuiz (zwanym dalej Quiz lub Gra) jest Suleciniski Osrodek Kultury Biblioteka
Publiczna, ul. Moniuszki 1; 69-200 Sulecin.

2. Quiz jest forma rozrywki intelektualnej, polegajacej na udzielaniu odpowiedzi przez Druzyny
ztozone z Uczestnikéw na pytania zadawane przez prowadzaca/ego. Warunki i zasady Quizu
okreslaja postanowienia niniejszego regulaminu (zwanego dalej: Regulaminem).

3. Regulamin jest wiazacy dla Organizatora i Uczestnikdw, reguluje warunki i zasady uczestnictwa
w Quizie, prawa i obowiazki Organizatora oraz Uczestnikow Quizu. Warunki uczestnictwa okresla
jedynie Regulamin, a wszelkie materialy reklamowe i promocyjne maja jedynie charakter
informacyjny.

§ 2. Uczestnicy

1. Uczestnikami Quizu (zwanymi dalej: Uczestnik/Uczestnicy) moga by¢ wylacznie osoby fizyczne,
zamieszkale na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej 1 ukonczyly 16 rok zycia.

2. Uczestnictwo w Quizie jest dobrowolne. Warunkiem Uczestnictwa w Quizie jest zgloszenie si¢
do prowadzacej/go w celu zapisania Druzyny zlozonej z graczy. Udzial w grze jest jednoznaczny
z akceptacjq niniejszego Regulaminu.

§ 3. Zasady Quizu — Druzyny

1. Do Gry moga przystapi¢ co najmniej dwie druzyny, a kazda druzyna musi sklada¢ si¢ z co
najmniej dwoch uczestnikéw. Liczba oséb w druzynach przystepujacych do jednej Gry nie musi
by¢ réwna. Organizator zastrzega sobie mozliwos$¢ zmiany tej zasady.

2. Liczbe Druzyn, ktéra moze uczestniczy¢ w jednej Grze oraz liczbe Uczestnikow w jednej
Druzynie ustala prowadzaca/y przed rozpoczeciem rozgrywki. Liczby te uzaleznione sa od
warunkow lokalowych oraz liczby zgloszonych Uczestnikow i Druzyn.

3. Kazda z Druzyn wybiera swoja nazwe oraz przedstawiciela. Przedstawiciel Druzyny jest
tacznikiem pomiedzy prowadzaca/ego a Druzyna, wpisuje odpowiedzi i punkty na kartach do gry
oraz w razie dogrywki odpowiada na pytania dodatkowe. W przypadku niejasnosci co do zadanego
pytania lub odpowiedzi tylko przedstawiciel reprezentuje druzyne w rozmowach z prowadzaca/ym.
Niedopuszczalne beda nazwy Druzyn powszechnie uwazane za wulgarne i obrazliwe.
Prowadzaca/y ma prawo odmoéwi¢ wpisania nazwy takiej druzyny do tabeli.

4. W trakcie trwania gry SokQuiz, oraz w trakcie przerw, niedozwolonym jest wymienianie
zawodnikow, ktorzy zostali zapisani na poczatku gry na inne osoby, ktore nie byly obecne w lokalu
lub ktore dotarly do lokalu w trakcie trwajacej rozgrywki.

§ 4. Zasady Quizu — Pytania

1. Quiz sklada si¢ z pytan podzielonych na kategorie. O liczbie pytan w kategoriach oraz liczbie
kategorii Uczestnicy sa informowani przez prowadzaca/ego przed przystapieniem do Gry.



2. Pytania moga by¢ prezentowane przez prowadzaca/ego poprzez:
a) odczytanie pytania,

b) wyswietlenie fragmentu filmu oraz odczytanie pytania dotyczacego wyswietlonego fragmentu
filmu,

¢) odtworzenie fragmentu muzyki oraz odczytania pytania dotyczacego odtworzonego fragmentu
muzyki,

d) przedstawienie fotografii oraz odczytanie pytania dotyczacego przedstawionej fotografii.

3. Prowadzaca/y informuje uczestnikéw o sposobie przedstawienia pytai przed rozpoczeciem
zadawania pytan w danej kategorii.

4. Kazde pytanie oraz odpowiedZ przygotowane przez organizatora potwierdzone sa zrédlem
wiedzy (np. Wielka Encyklopedia PWN, Polska Agencja Prasowa, Wikipedia). W przypadku, gdy
prawidlowos¢ odpowiedzi przygotowanej przez organizatora poddana jest w watpliwos$¢ przez
uczestnika Quizu, moze on zazada¢ podania zrédla, z ktérego korzystal Organizator. Zadanie
podania zrédia odpowiedzi osoba zainteresowana powinna wystosowac¢ do Organizatora na adres
e-mail: biblioteka@soksulecin.pl. Uczestnik nie musi otrzyma¢ odpowiedzi w dniu Gry.

5. W przypadku, gdy odpowiedzZ na pytanie przygotowane przez organizatora okaze si¢ btedna ma
on prawo zastosowac ,,przywilej dobrej woli”. Przywilej dobrej woli to zasada, w mysl ktorej
odpowiedz przygotowana przez Organizatora uwazana jest za poprawna. Organizator sam nie
tworzy odpowiedzi, tylko przedstawia informacje zaczerpnigte z réznych zZrédel. Organizator
wykorzystujac informacije z danego zrédla jest przekonany o jego poprawnosci i jego celem nie jest
wprowadzenie w blad uczestnikow gry. Aby Organizator moégl powolac sie na powyzszy przywilej
musi przedstawic zainteresowanym zrédlo, z ktérego pochodzi biad.

6. Decyzja prowadzacej/go w kwestiach spornych jest jednoznaczna, ostateczna i wigzaca dla
uczestnikow.

§ 5. Zasady Quizu — przebieg Gry

1. Druzyna otrzymuje od prowadzacej/go karte do gry, na ktorej zamieszcza odpowiedzi na
zadawane pytania.

2. Pytania dla wszystkich Druzyn sa takie same. Prowadzaca/y zadaje pytanie, a nastgpnie udziela
Uczestnikom czasu na odpowiedz, ktory nie moze by¢ krétszy niz 5 sekund.

3. Kazda Gra sklada si¢ z 2 etapow:
a) etap I — zadawanie pytan przez prowadzaca/ego,

b) etap II — sprawdzenie poprawnosci odpowiedzi udzielonych przez Uczestnikow, poprzez
poréwnanie ich z poprawnymi odpowiedziami prezentowanymi przez prowadzaca/ego.

4. W trakcie trwania Etapu I, podczas dowolnej z rund, zabronione jest opuszczanie stolika bez
uzyskania zgody osoby prowadzacej. Jesli gracz opusci stolik bez zgody osoby prowadzacej, ta
moze zabroni¢ powrotu do stolika do czasu zakonczenia trwania Etapu 1.

5. Sprawdzenie poprawnosci udzielonych odpowiedzi polega na przekazaniu po kazdej rundzie
karty gry z zapisanymi odpowiedziami przedstawicielowi innej Druzyny bioracej udzial w tej same;j
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Grze, ktory sprawdza ich poprawnos¢ oraz wskazuje ilos¢ punktéow uzyskanych przez Druzyne. Po
sprawdzeniu oddaje karte, dopiero wtedy zaczyna si¢ kolejna runda.

6. Po zakonczeniu Gry karty sa przekazywane prowadzacej/mu w celu sprawdzenia i podliczenia
punktow.

7. Etapy Gry moga dowolnie przeplata¢ si¢ w ramach danej rozgrywki. Przed rozpoczeciem Gry
prowadzaca/y informuje o sekwencji, w jakiej beda nastepowaly po sobie poszczegélne etapy.

7. Za udzielenie prawidlowej odpowiedzi druzyna otrzymuje 1 punkt. Za brak odpowiedzi lub
odpowiedz niepoprawna Druzyna nie otrzymuje punktow.

8. W trakcie Gry moga pojawi¢ si¢ pytania bonusowe. O liczbie dodatkowych punktéw do zdobycia
za udzielenie prawidlowej odpowiedzi na pytanie bonusowe prowadzacy musi poinformowac
przed zaprezentowaniem pytania.

9. Wygrywa Druzyna, ktéra zdobedzie najwigksza liczbe punktéw. Wyniki oglasza prowadzaca/y.

10. W sytuacji, gdy dwie Druzyny lub wigcej zdobeda taka sama liczbe punktéw o zdobyciu nagrody
decydowa¢ bedzie dogrywka. Pytanie dodatkowe dla wszystkich Druzyn jest takie samo. Celem
dogrywki jest wylonienie najlepszej Druzyny, ktérej zostanie przyznany Puchar Laureata. Jesli jedna
dogrywka nie pozwoli wyloni¢ najlepszej Druzyny, wtedy przeprowadza si¢ kolejna. Punkty
zdobyte w dogrywce nie sq doliczane do koncowego wyniku, czyli sumy punktéw z wszystkich
kategorii Quizu.

§ 6. Zasady — Quizu- dyskwalifikacja

1. Dokonanie jakichkolwiek zmian na karcie przez Uczestnikéw, powoduje dyskwalifikacje
wszystkich Uczestnikéw w danej Druzynie.

2. Uczestnikow Gry obowiazuje catkowity zakaz uzywania urzadzen elektronicznych takich jak
telefony komérkowe czy laptopy oraz innych materialow, ktére moga zawiera¢ odpowiedzi na
pytania zadawane podczas konkursu. W szczegdlnosci zabronione jest:

a) pisanie wiadomosci tekstowych (np. wiadomos¢ SMS, Messenger)
b) prowadzenie rozmoéw telefonicznych,
c) korzystanie z Internetu.

3. Konsultowanie pytan i1 odpowiedzi z osobami, ktére nie biora udzialu w Grze, powoduje
dyskwalifikacje.

4. W razie stwierdzenia naruszef zakazéw wskazanych w ust. 2 lub ust. 3 powyzej, prowadzaca/y
upomina Druzyne, w przypadku ponownego naruszania zakazow odbiera Druzynie kolejno 5
punktéw i w razie ponownego naruszenia ww. zakazow prowadzaca/y odbiera Druzynie 10
punktéw. W wypadku powtarzajacych si¢ naruszen ww. zakazéw prowadzaca/y moze
zdyskwalifikowa¢ wszystkich Uczestnikow w danej Druzynie. Jedli na dang Druzyne zostanie
nalozona jedna z ww. kar punktowych, to zostaje ona wykluczona z odpowiedzi na pytanie
dogrywkowe (w przypadku, gdy jest ono zadawane w celu nagrodzenia Druzyny zajmujacej miejsce
poza podium).

5. Wszyscy Uczestnicy Druzyny, ktéra ztamie zakazy wskazane w ust. 2 1 ust. 3 powyzej, zostang
zdyskwalifikowani.



6. W przypadku zachowania Uczestnikéw wykraczajacego poza normy moralne i etyczne (np.
wulgarne zachowanie, obrazanie prowadzacej/go lub innych graczy) prowadzaca/y moze
upomnieé¢ Druzyne. Drugie upomnienie skutkuje dyskwalifikacja catej Druzyny.

§7. Nagrody

1. W SokQuizie wygrywa jedna Druzyna otrzymujac przechodni Puchar Laureata. Fotografia
Druzyny wygranej trafia na Sciane Chwaly.

2. O nagrodach dodatkowych prowadzaca/y Gre informuje uczestnikow przed rozpoczeciem
przyjmowania zgloszen. Prowadzaca/y informuje rowniez, czy w danej Grze nagroda przystuguje
tylko zwycigskiej Druzynie, czy takze Druzynom, ktore zajely kolejne miejsce.

§ 8. Ochrona danych osobowych

1. Administratorem danych w rozumieniu ustawy o ochronie danych osobowych jest Organizator.
W sprawach dotyczacych przetwarzania danych osobowych mozna skontaktowal sig
z inspektorem ochrony danych pod adresem e-mail: iod@soksulecin.pl. Osoba zglaszajaca swoje
uczestnictwo do Gry wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych (zgodnie z przepisami
ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych, tekst jedn. Dz. U. z 2002 r. Nt
101, poz. 926 z pézn. zm.).

2. Dane osobowe przetwarzane beda w zakresie i celach zwiazanych z przeprowadzeniem Gry, a
w szczegolno$ci w celu komunikacji z Uczestnikami oraz wydania nagrody zwyciezcy. Dane
osobowe moga zosta¢ wykorzystane w celu promocji Gry w szczegolnosci poprzez publikacje
informacji dotyczacych zwyciezcow Gry oraz na stronie internetowej Organizatora, jego profilu
internetowym na Facebooku oraz w materialach promocyjnych.

3. Przystepujac do Gry Uczestnik wyraza zgode na wykonywanie fotografii oraz na publikacje
wizerunku na stronie internetowej Organizatora, jego profilu internetowym na Facebooku oraz
w innych materialach promocyjnych (plakaty, ulotki, artykuly) w celach promocyjnych
1 marketingowych. Zalacznik nr 1 wizerunek.

§ 9. Postanowienia koncowe
1. Regulamin Quizu jest udostepniony do wgladu podczas trwania Quizu u prowadzacej/go

2. Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do Organizatora. W sprawach spornych decyzja
Organizatora jest decyzja ostateczna. Nieznajomos¢ regulaminu nie zwalnia uczestnika od jego
przestrzegania.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie. Wszelkie zmiany wchodza w Zycie
z dniem opublikowania zaktualizowanej wersji regulaminu.
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